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家庭辅助学习资料 

融会贯通 

在本单元中，学生运用他们全年所学的知识，来强化本年级的主要概念和熟练度目标。 

A 部分：趣味分数 

在本部分中，学生练习分数和整数的乘法，以及具有相同分母的分数的加法和减法。他们

还求解涉及比较分数以及十分之几和百分之几的加减法的问题。 

这是两队跑步者的时间。接力赛哪队获胜？ 

跑步者 迭戈队，时间（秒） 杰达队，时间（秒） 
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B 部分：整数运算 

在本部分中，学生加深对位值的理解，并提高多位数运算的熟练度。 

学生首先使用标准算法对 100 万以内的数字进行加减法。他们回忆在进行加法运算时，

何时组合（或“进位”）新的位值单位（十、百、千等），以及进行减法运算时，何时拆

分单位（或“重新组合”）。 
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学生学会注意潜在的错误，特别是在用有零的数字减去有非零数位的数字时，并在选择方

法时更具技巧性。 

使用普丽雅和韩的方法求出 20,000 和 472 的差。 

普丽雅  

韩  

接下来，学生使用涉及各部分之积和各部分之商的算法，练习多位数的乘法和除法。在这

两种情况下，学生都会将他们看到或使用的不同方法联系起来。 

C 部分：乘法比较和环游世界 

在本部分中，学生使用乘法和除法进行比较，并解决实际问题。他们进行估算以简化问题、

帮助计算，或评估某个说法或数字是否合理。 

一所学校需要巴士载送 375 人进行实地考察。 

• A 巴士公司有小型巴士，每辆有 27 个座位。 

• B 巴士公司拥有大型巴士，每辆有 48 个座位。 

学校应该选择哪家巴士公司？ 
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D 部分：创造与设计 

在整个课程中，学生们参加了诸如“你看到了多少”、“探索估计”、“哪一个不属于”、

“正确或错误”和“数字对话”等常规热身活动。 

在本部分中，他们应用所学的数学知识，来设计使用其中一些常规活动的热身。 

添加一项来补全该组。 
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确保至少有一个它属于的原因和一个它不属于的原因。 

在家试试吧！ 

在本单元即将结束时，请学生分享他们设计的热身活动。他们分享的问题可能会有帮助： 

• 你是如何设计常规活动的？ 

• 这项常规活动与你今年学到的知识有什么关系？ 

• 你可以改变什么来改进这项常规活动？ 
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